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1.12 - PRE EVENT

h 09.30: Accoglienza e apertura lavori

h 10.00 - 11.00: Talk di apertura dei publisher presenti -
Plugindigital, Rawfury, Slitherine, 505 games

h 11.00 - 13.30: Incontri dei team con i publisher (solo perii
team di ZGH)

h 12.00-13.00: Talk di Claudio Pollina "L'UNIONE TRA DUE
MONDI: DIFFERENZA FRA GAME DIRECTION IN AMERICA E
IN EUROPA"

h 14.30 - 15.30: Presentazione - “La critica e il drago”
Matteo Lupetti presenta il saggio UDO

h 15.00 - 16.30: Workshop : sviluppare videogiochi
pensando al cliente (solo per coloro precedentemente
iscritti all'attivita)
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16.12 - MAIN EVENT

h 09.30: Accoglienza

h 10.00-11.00: Apertura lavori e saluti istituzionali (Sala
Formazione)

LINEA INTERNAZIONALE - Sala Formazione

h 11.00 - 12.00: TALK CON PRAKASH CHORARIA e
EMMANOUIL MANOS AGIANNIOTAKIS: “A quick guide to
being a better and more prepared designer”

h 15.30-16.30: TALK CON CALUM GREEN: ‘“Effective
Production on a remote Game Studio”

h 16.30-17.30: TALK CON GABRIELE SANFILIPPO + ENRICO
PERLINI “Dynamic Audio and Lifelike Soundscapes”

h 17.30-18.30: TALK CON ROB HARPER - “Technically, a
Designer”.
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16.12 - MAIN EVENT

LINEA NAZIONALE - Sala Game House

h 11.00 - 12.00: Le culture del videogiocare - presentazione
e discussione della ricerca. Con Antonio Chimienti + SPS
Studio di psicosociologia

h 12.00 - 13.00: SIMONE LUCIANI - Viaggio nell'evoluzione
di un gioco: Dall'ldea al tavolo con Darwin's Journey

h 15.30-16.30: THUNDERGRYPH E GIOCHI UNITI - Oltre il
Tavolo: Architettura Narrativa del World Building nei
Giochi da Tavolo. Con Gonzalo Aguirre Bisi e Stefano De
Carolis

h 16.30-17.30: GIOELE CASAZZA - Il bizzarro mondo
dell'accessibilita nei videogiochi

h11.00-18.00: MOSTRA VIDEOGAME E BOARDGAME - Salone
delle feste
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@ zagarolo gamecity
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€1 www.zagarologamecity.com

#zgc2023 #zagarologamecity #mondiecreature
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Italian Interactive Digital Entertainment Association
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https://www.instagram.com/zagarolo_gamecity/
http://www.zagarologamecity.com/

